
  [image: background image]


  
    

  


  
    [image: background image]


    

  


  
    

  


  
    [image: background image]


    
      Por mil quesos de bola, esta vez he acabado metido en unbuen LÍOy para salir de él... ¡necesito ayuda!Pero, disculpadme, todavía no me he presentado: minombre es Stilton, Geronimo Stilton, y soy el director deEl Eco del Roedor, ¡el periódicomás famoso de la Islade los Ratones!Anoche volví a casa después de un día superratónico enla Feria del Libro de Ratonia; estaba cansadísimo y meacosté enseguida. Me DORMÍal instante, pero esta ma-ñana... ¡sorpresa!La ventana de mi habitación está obstruida con una rejade metal y también las demás salidas de mi casa parecen ENREJADAS. Chillííí, ¿qué puede haber ocurrido?SOCORRO,ESTOY ENCERRADO!SocorrO
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        !
      
NIVEL 1
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      4¡Pues claro, ahora lo entiendo! Mientras estaba en la, mi primo Trampita debió de programar el S.S.S., el SuperSistema de Seguridad creado por el pro-fesor Voltio, mi amigo inventor. Él dice que, gracias aesta nueva alarma, mi casa será más segura... ¡Y lo es in-cluso demasiado, porque ya ni puedo salir!El sistema de alarma debe de haberse activado mientrasdormía, y ha obstruido puertas y ventanas. Pero dentrode una hora tengo que ir a una REUNIÓNimportantísima enla redacción de El Eco del Roedor. Como me retrase aun-quesea un solominuto... ¡el abuelo Torcuato me albon-digará! ¡Glub!¿Quieres ayudarme a salir de este lío?¡Lee las instrucciones y sígueme en esta aventura!¿CÓMO ESTÁ HECHO ESTE LIBRO?OBJETIVO de la misión:Explorar la casa de Geronimo y encontrar la manera de salir.NIVELES de juego:NIVEL 1: Exploración del primer piso.NIVEL 2: Exploración de toda la casa.Cada nivel está dividido en cuatro SECCIONES:AVENTURA ACCIONES INVENTARIO AGENDANIVEL 1
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      COME SI LEGGECÓMO SE LEEPara ayudar a Geronimo a salir, tendrás que ir de una habita-ción a otra de su casa. Esto significa que no leerás las páginasdel libro por orden, es decir, desde el principio hasta el final,sino que pasarás de una sección a otra, por lo que irás ade-lante o atrás dejándote guiar por las pistas que encuentres encada página.En cada nivel empezarás por la sección AVENTURA. Lee el texto de la primera habitación. Al final encontrarás el recuadro «¡¿Y AHORA?!» con las instrucciones para proseguir. Po-drás:- ir a otra habitación, comunicada con aquella en la que te encuentras o indicada en el recuadro de las opciones (para orien-tarte, utiliza el PLANO);- usar los objetos que te vayas topando en el recorrido, para esto debes consultar la sección ACCIONES;- hacer una llamada a los amigos para pedir ayuda recurriendo a la AGENDA.Puedes encontrar el PLANO de cada nivelalprincipiode la sección AVENTURA (pág. 6 y pág. 40) y en las solapas de la cubierta.En la sección AGENDA de cada nivel (pág. 32 y pág. 92) puedes elegir a quién llamar por teléfono para que te aconseje.En la sección ACCIONES de cada nivel (pág. 16 y pág. 72) hay una tabla que te ayudará a combinar los objetos (las tienes también en las solapas de la cubierta). Puedes consul-tar la lista de los objetos en la sección INVENTARIO de cada nivel (pág. 30 y pág. 90).
    

  


  
    [image: background image]


    
      6

      
        AVENTURA
      
NIVEL 1PLANO DEL PRIMER PISOESCALERA A LA PLANTA BAJA6DESVÁN5HABITACIÓN DE INVITADOS4HABITACIÓN DE GERONIMO1BAÑO2PASILLO3
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      ¡Uf,laventanademihabitaciónestáobstruidaconunareja metálica imposible de abrir!Y del pasillo viene un extraño zumbido...—¡BZZzZz!¡Brrr, qué canguelo! Voy ahora mismo a ver qué ocurre.Pero antes de que dé ni un solo paso:—¡BZZzZz! ¡Atención! ¡Sistema deseguridad activado! ¡BZZzZz!¡Chillííí! ¡Qué canguelo felino! ¡¿De quién será esa vocecita metálica?!—¿Quién eres? —trato de saber.—¡BZZzZz!¡Vaya pregunta! ¡Soy lainteligencia artiﬁcial programada porel profesor Voltio!—responde la voz.¡Pues claro! ¡Ha hablado él, el S.S.S., el SuperSistemadeSeguridad! Quizá, sise lopido amablemente, laalar-ma se desactivará y me dejará ir al trabajo...—Mi estimadísimo S.S.S. —le digo—, ¿puedes dejarmesalir de aquí?—¡BZZzZz! ¡Negativo! ¡Eres un intruso! Salir sin la tar-jeta magnética es imposible. ¡BZZzZz!—¡¿Intruso yo?! ¡¿Cómo que intruso?! ¡Esta es mi casa!HABITACIo´NDE GERONIMO165423NIVEL 1 - HABITACIÓN DE GERONIMO1
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      ¡Por mil quesos de bola, yo no tengoninguna tarjeta magnética! Pero quizá enmi habitación haya algún objeto útil...En el suelo encuentro el yoyóde mi sobri-no Benjamín. ¡Lo ha dejado tirado por ahí!Voy a recogerlo, pero... ¡piso un destornillador con la pata! ¿De dónde habrá salido? ¿Selo habrá olvidado aquí Voltio?En el suelo está también mi almohada, se-guroquesehabrácaídodela camamientras yo dor-mía. Y sobre la mesilla hay una bolsa degalletitas de queso. ¡Por la cola despelu-chada del Gato con Botas, qué desorden!Bueno, dentro de poco tendré que quitar-me el pijama y vestirme. DESTORNILLADORALMOHADAY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Consulta la tabla de ACCIONES de la pág. 17¿QUIERES HACER UNA LLAMADA? Consulta la AGENDA de la pág. 32¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN?Para explorar el BAÑO, vete a la pág. 9Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 10YOYo´NIVEL 1 - HABITACIÓN DE GERONIMO654231
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      En el baño todo parece tranquilo, pero ¡también aquíla ventana está obstruida con una megarreja de hierro!¡Chillííí! Toco los barrotes, pero entonces vuelve a oírsela voz metálica y hace que se me erice el pelaje.—¡Bzzzzz! ¡Es inútil forzar la reja! ¡Está su-perultrahiperreforzada!Está bien, tengo que pensar otra manerade salir, pero ¡¿cuál?!Ah, si el tubito de dentífrico al roqueforty el cepillo de dientes podrían serme de ayuda...Aunque podría aprovechar para lavarmelos dientes. ¡Un momento! ¡¿Dónde estáel espejito que uso para peinarmelos bigotes?!¡Ayer lo dejé aquí, estoy seguro! CEPILLOY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Consulta la tabla de ACCIONES de la pág. 17¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la HABITACIÓN DE GERONIMO, vete a la pág. 7Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 10 DENTi´FRICOBAn-O265431NIVEL 1 - BAÑO2
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      PASILLO365421NIVEL 1 - PASILLO¡Por mil quesos de bola, en el pasillo ha ocurrido algo MUY, MUUY, MUUUY extraño esta noche!Justo delante de la escalera a la planta baja (donde está laúnica salida), ha aparecido una red de rayos infrarrojos.¡De ahí procede el zumbido!Acerco una pata con precaución y...—¡Ayyyyyyyyyyyy!Esos rayos están calientes, es más, calentísimos, mejor dicho, ¡abrasan! Me vuelvo para alejarme de ellos, pero... ¡Zaf! ¡Mi cola acaba justo bajo uno!—¡Ayyyyyyyyyyyy!¡Me la he socarrado!Intento escapar, pero... ¡Zaf!¡Otro rayo me chamusca ba-jo la cola!—¡Ayyyyyyyyyyyy!—Ja, ja, ja... ¡Intruso, eres un bobo completo! ¡Bzzz! ¡Bzzzzzz! PÁLIDO de vergüenza, me paro a reﬂexionar. AAARGH...3
    

  


  
    [image: background image]


    
      Para LLEGARa la puerta de entrada de la planta baja e ir a trabajar, tengo que superar por fuerza la red de rayos infrarrojos. Pero ¿cómo hago para no convertirme en un roedor a la PLANCHA?¡Tal vez pueda evitar chamuscarme usando algo capaz de reﬂejar y desviar los rayos!A lo mejor entre las cosasque he encontrado hasta aho-ra haya algún objeto que pueda serme útil...Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Consulta la tabla de ACCIONES de la pág. 17¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la HABITACIÓN DE GERONIMO, vete a la pág. 7Para explorar el BAÑO, vete a la pág. 9Para explorar la HABITACIÓN DE INVITADOS,vete a la pág. 1265412NIVEL 1 - PASILLO3
    

  


  
    [image: background image]


    
      La habitación de invitados está en ORDEN, como siem-pre. El único detalle extraño (¡aquí también!) es la reja que obstruye la ventana. No veo nada interesante, salvo...—¡Por mil quesos de bola, la trampilla!Casi se me olvida: ¡en esta habitación hay una trampillaque da al desván! Con la escalera plegable será facilísimo alcan-zarla.Eh, pero ¡¿qué ha sido de la ESCALERA?!Suele estar junto a la cama, pero ahora no la veo... ¿Quién la habrá movido?Para subir al desván, tengo que abrir la trampilla. Y para abrir la trampilla sin la escalera, necesitaría algún objeto con un cordel, ¡para lanzarlo por el aire, enganchar el asa y tirar de ella hacia abajo!A lo mejor entre las cosas que he encontrado hasta ahora haya alguna que pueda serme útil.TraMpillaY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Consulta la tabla de ACCIONES de la pág. 17¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN?Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 10HABITACIo´N DE INVITADOS465123NIVEL 1 - HABITACIÓN DE INVITADOS4
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      ¡Achís! ¡Achís! ¡Achís!¡Cuánto polvo hay en el desván! Tarde o temprano tendré que decidirme a hacer un poco de limpieza. ¡Aquí hay cantidad de adornos viejos, grandes cajas mohosas y un montón de espantosísimas telarañas!¡Chillííí!Ejem, tal vez debería volver a la habitación de invitados y buscar un modo alternativo de salir de casa... ¡Plomf!—¡Ayyy!He tropezado con algo, pero ¿con qué?Veamos: ¡es un baúl de madera cerrado con llave!Es raro, muy raro, es más, rarísimo, no recuerdo haber tenido nunca uno así.Fijándome bien, veo que tiene un nombre escrito en la tapa: ¡pertenece a Benjamín, mi adoradosobrino! De-¡ATENCIO´N! Puedes subir al desván solo después de haber abierto la trampilla de la habitación de invitados. Si aún no la has abierto, vuelve a la página 12 y sigue tus pesquisas.
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!DESVa´N5612345NIVEL 1 - DESVÁN5
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      bió de olvidarlola última vez que vino a jugar aquí. Podría telefonearlo para preguntarle qué contiene.Lo y percibo que hace unruido extraño.Quizá debería abrirlo, pero ¿cómo?No tengo la menor idea de dóndeestará la llave. Aunque... podríaprobar a DESATORNILLARla cerradura.A lo mejor entre los objetos que heencontrado hay alguno que pueda serme útil.Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Consulta la tabla de ACCIONES de la pág. 17¿QUIERES HACER UNA LLAMADA? Consulta la AGENDA de la pág. 32¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la HABITACIÓN DE INVITADOS,vete a la pág. 12 CLINC CLINC612345NIVEL 1 - DESVÁN5
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      Ahora que he encontrado el modo de superar la temiblered de rayos infrarrojos, puedo bajar al pisoinferior y al-canzar la salida. ¡Tal vez llegue a El Eco del Roedora tiempo para la reunión!Empiezo a bajar por la escalera, pero de pronto... ¡Grlgrl!Mi estómago está protestando. Es porque todavía no hedesayunado y empiezo a tener un ciertoapetito.Entonces me pongo a picotearunas ga-lletitas de queso. ¡Qué delicia!Ya no me queda más que descender ala planta bajay comprobar cómo está lasituación. Salir de casa no será tan sencillo,pero ¡ya he conseguido superar la primera prueba!¡ENHORABUENA!¡HAS TERMINADO CON e´XITOEL NIVEL 1!¿QUIERES SEGUIR EXPLORANDO EL RESTO DE LA CASA EN BUSCA DE UNA SALIDA?¡Vete a la pág. 38 y comienza el NIVEL 2!n-AM!ESCALERA ALA PLANTA BAJA612345NIVEL 1 - ESCALERA A LA PLANTA BAJA6
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        ACCIONES
      
NIVEL 1 ¡Así puedes combinar los objetos que ha encontrado Geroni-mo en el Nivel 1 para proseguir la aventura!En la tabla de la página opuesta, localiza los dos objetos que puedes combinar: uno deberá estar en una fila horizon-tal y el otro en una columna vertical.Encuentra la casilla de intersección entre la filay la co-lumna:el número de esa casilla te indicará la página por laque debes continuar la misión.Las combinaciones pueden ser las sugeridas (págs. 18-24) o bien libres (págs. 25-29). En este último caso, podrás combinar como tú quieras los objetos que encuentres. Para tener la lista de todos los objetos a tu disposición en el nivel 1, ve al Inventario de la pág. 30.¡Probemos! ¿Quieres combinar el dentífrico y el cepillo? Usa la tabla y... ¡vete a la página 19!

      
        e
      
JUEGA CONMIGO!1234¡AHORA TE TOCA A TI! ¡¡ELIGE DOS OBJETOSY DESCUBRE ADÓóo´´NDE TE LLEVAN!
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      17NIVEL 1 - ACCIONESeALMOHADAOBJETO 2OBJETO 1CAMAYOYÓDESTORNILLADORDENTÍFRICOTRAMPILLAESPEJITOGALLETITASDE QUESOCEPILLO DEDIENTESRAYOSINFRARROJOSBAÚLALMOHADACAMAYOYÓGALLETITASDE QUESOCEPILLODEDIENTESRAYOSINFRARROJOSDESTORNILLADORDENTÍFRICOTRAMPILLABAÚLESPEJITO1818292629252919292725282725282525272829272626212529272826252526292521242926282523272529282229252725272528262625292729292925262520272526282528252926251929252928252827292528242522292527202629252829292526292825292629232528
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      COMBINAESTOSOBJETOSNIVEL 1 - ACCIONESe

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!PARA SEGUIR LA BÚSQUEDA...... ¡vuelve a la pág. 7!¡Soy un ratón un ratoordenado yo!la cama me cuesta poco: coloco en su sitio la al-mohadacaídayluego,alehop,estirolassábanasylasmantas.¡He hecho la cama como un rayo!Mi cuarto está más cómodo y acogedor, ¿no es cierto? Hum,pero ahora debería ocuparme del problema principal...: ¡en-contrarlamaneradesalirdecasae ir atrabajarantesdeque el abuelo Torcuato se enfade!CAMA HECHA!
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      COMBINAESTOSOBJETOSNIVEL 1 - ACCIONESe
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PARA SEGUIR LA BÚSQUEDA...... ¡vuelve a la pág. 9!Y AHORA?!APRIETOel tubo de dentífrico sobre el cepillo y luego...¡me cepillo, me cepillo, me cepillo!¡Por mil quesos de bola, qué bueno es este dentífrico alroquefort!Y tú, ¿te has lavado los dientes esta mañana?ME CEPILLO, ME CEPILLO, ME CEPILLO!
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      Ya ni me acuerdo de la última vez que jugué con unyoyó... Seguro que todavía era un RATONCITO, comoBenjamín. ¿Crees que lo conseguiré? ¡Solo tengo que in-tentarlo!Enrollo la cuerda del yoyó, lo lanzo y se pone a subir ybajar, subir y bajar... ¡Por mil quesos curados, todavía seme da bien! ¿Y si lo usara para alcanzar el asa de la tram-pilla del techo?LANZOel yoyó hacia arriba, pero... ¡toc! Se da contrala pared.Pruebo de nuevo y... ¡tac! Golpea en la lámpara.Quizá debería dejarlo, pero pruebo una tercera vez y, conun movimiento MAGISTRAL, engancho el asa de la tram-pilla. Ya solo tengo que tirar, tirar, tirar hasta que... ¡Uy,uy, uy! El yoyó se suelta y termino de culo en el suelo.Pero la trampilla se ha abierto.¡Superratónico, lo he logra-do!COMBINAESTOSOBJETOSNIVEL 1 - ACCIONESe
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Y AHORA?!PARA SEGUIR LA BÚSQUEDA...... ¡vuelve a la pág. 13!
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      Hum... ¿Y si acercara (con mucha precaución) una demis GALLETITASde queso a los rayos infrarrojos?Quién sabe, a lo mejor...Acercomitentempiéaunodelosrayose,instantesdes-pués, el calor ha transformado todo el queso de las galle-titas en FILAMENTOSde queso fundido!Ah, están deliciosas...Pero, ¡desde luego, no meayudarán a salvar esteobstáculo!COMBINAESTOSOBJETOSNIVEL 1 - ACCIONESe

      
        +
      


      
        e
      
MMM... DELICIOSAS!SI NECESITAS UNA PISTAY QUIERES HACER UNA LLAMADA...... ¡consulta la AGENDA de la pág. 32!SI QUIERES SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 10!Y AHORA?!
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      Empiezo a usar el destornilla-dorenlostornillosdel bau´l de madera de Benjamín.¡Funciona!Desatornillo uno, luego otro,luego otro más...He tenido que esforzarme un poco, pero al final losTORNILLOShan caído al suelo y el baúl se ha abierto,¡viva!Dentro hay algunos juguetes viejos, de cuando Benjamínera un ratoncito: una peonza, un muñeco, un cochecito...¿Y eso qué es? Pues claro, es mi espejito, ¡ahí había acaba-do! Mi sobrino debió de meterlo aquí por EQUIVOCACIÓN.¡Será mejor que me lo guarde para no olvidármelo en eldesván!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 13! NIVEL 1 - ACCIONESe
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      ¡Por mil quesosde bola, tengo unaidea! Acercoconmucha precaución elespejito a uno de los ra-yos de la red de infrarrojos y...¡Zap-zap-zap!Elrayosedesvíahacialaparedyyo,agatascomounarata, consigo escabullirme hasta el otro lado de la barre-ra.... ¡sin chamuscarme bajo la cola!La vocecita metálica del ordenadorsuena amenazadora:—¡Bzzzzzz! Has superado este obstáculo, intruso, pero sicrees que puedes salir de aquí... ¡estás muy equivocado!Bajolaescaleraparallegaralasalida,pero¡lavozcomputarizada no augura nada bueno!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
ATENCIO´N! Para utilizar elespejito... antes debes encontrarlo:si Geronimo aún no ha dado conél, vuelve a la página 10 ysigue tu búsqueda.Y AHORA?!GRACIAS AL ESPEJITO, GERONIMO PUEDE DESACTIVAR LA REDDE RAYOS INFRARROJOS...PERO, SOBRE TODO, ¡PUEDE DESCENDER A LA PLANTA BAJA!LA AVENTURA CONTINÚA...... ¡en la pág. 15!NIVEL 1 - ACCIONESe
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      El panel de control de la red de infrarrojos está sellado. ¿Ysi probara a abrirlocon el destornillador de Trampita?Intento desatornillar los tornillos que lo cierran, pero es-tán duros, durísimos, durisísimos... No giran ni un milíme-tro. ¡No es que yo sea un ratónun rato hábil en elbricolaje!—Je, je, je, ¿pensabas que seríatan fácil? —vocea el S.S.S.—.Yo soy invencible, garantizadoal circuito... ¡Bzzzzzz!GLUB, si quiero llegar a la plan-ta baja tengo que encontrarotra solución.COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!SI NECESITAS UNA PISTA,PRUEBA A HACER UNA LLAMADA...... ¡consulta la AGENDA de la pág. 32!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO... ... ¡vuelve a la pág. 10!NIVEL 1 - ACCIONESe
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      Bien,probemosautilizarjuntosestos dos objetos...Qué raro, no sucede nada espe-cial.Glub, ¿cómo haré para SALIR de aquí?¡Tengo que encontrar rápidootra solución o jamás llegaré aEl Eco del Roedor!COMBINAdosOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
HUUUMMM...Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNA COMBINACIÓNDISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 17!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO... ... ¡vuelve a la página en la que estabas!NIVEL 1 - ACCIONESe
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      Estabatotalmente de que usar juntos estos dos obje-tos me ayudaría a salir de casay,en cambio..., todavía estoy aquí.Aaay, pero ¡¿por qué, por qué, porqué todo me ocurre a mí?!NIVEL 1 - ACCIONESeOBJETO1OBJETO2

      
        +
      
COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNA COMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 17!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la página en la que estabas!POR MIL QUESOS DE BOLA!
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      Ya lo tengo: ¡sin duda esta vez es la buena!COMBINANDOestos dos objetos podré obtener...obtener... obtener...Por mil quesos de bola, por desgracia, nada útil. No suce-de nada. Lo mejor será renunciar y buscar otra soluciónpara proseguir con la misión.El tiempo pasa y, como no lleguea tiempo a la reunión, ¡el abuelo Torcuato me albondigará!NIVEL 1 - ACCIONESeCOMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNA COMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 17!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO... ... ¡vuelve a la página en la que estabas!
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      Bien, probemos a usar juntos estos dosobjetos... Es extraño, extrañísimo,extrañisísimo: no sucede nadaespecial.—¡JA, JA, JA, jamás conseguirásescapar de mí, intruso! ¡Bzzzzzz!Hum, ¿y si el SuperSistema deSeguridadtuviese razón?No te dejes llevar por el pánico, Ge-ronimo, reﬂexiona: por fuerza debede haber una solución...OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNA COMBINACIÓNDISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 17!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la página en la que estabas!SOCORROOO!NIVEL 1 - ACCIONESe
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      Lo he intentado, reintentado y vuelto a intentar, pero noha sucedido nada... ¡Quizá esta no sea precisamente labuena !Por mil quesos de bola, salir de casa se está volviendomás difi´cil de lo previsto, pero, si me esfuerzo, desdeluego que encontraré una solución.¡¡¡Palabra de honor de roedor!!!COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
Y AHORA?!PARA PROBAR UNA COMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 17!O BIEN, PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la página en la que estabas!NIVEL 1 - ACCIONESe
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      Ecco come puoi combinare gli oggetti trovati da Geronimo nel Livello 1, per proseguire l’avventura! Individua i due oggetti che vuoi abbinare nella tabella accanto: uno dovrà essere sulla riga orizzontale, l’altro nella colonna verticale. Trova l’incrocio tra la riga e la colonna: il numero che sco-prirai ti indicherà la pagina in cui continuare la missione.Le combinazioni possono essere suggerite (pagg. 18-24), oppure libere (pagg. 25-29). In questo caso, potrai abbinare gli oggetti che trovi come vuoi tu. Per avere l’elenco di tutti gli oggettidisponibili nel livello 1, vai all’Inventarioa pagina 30.Proviamo! Vuoi abbinare dentifricio e spazzolino? Usa la tabella e... vai a PAGINA 19!

      
        INVENTARIO
      
NIVEL 1En la página opuesta tienes la lista completa de todos losobjetos que puedes encontrar en el Nivel 1.En este inventario están recogidos todos los objetos quehan sido repartidos por el primer piso y que pueden servirlea Geronimo para ir a la planta baja ¡y desbloquear el temibleS. S. S.!Ten esta lista como referencia y recuerda que puedes consul-tarla en cualquier momento de la misión.¡Seguro que podrá ofrecerte buenas sugerencias para avan-zar en la aventura!¡ATENCIO´N!Conforme vayas encontrando objetos en tu misión, márcalos con el signo de «visto». ¡Así, en todo momento sabrás los que tienes y los que te faltan!
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      NIVEL 1 - INVENTARIOALMOHADA: ¡Una suave almohada bien rellena es idealpara descansar bien!CAMA: ¡Es en la que duerme Geronimo por la noche!YOYÓ: Un yoyó de madera... ¡Seguro que es de Benjamín!GALLETITAS DE QUESO: Geronimo deja un paquete encada habitación para sus tentempiés... ¡Ñam!DESTORNILLADOR: ¿Un destornillador fuera de sitio?¡Trampita es muy desordenado!DENTÍFRICO:¡El de roquefort es el preferido de Geroni-mo desde siempre!CEPILLO: No hay nada más indispensable que un cepillode dientes para tener una sonrisa sana y deslumbrante!RAYOS INFRARROJOS: Son verdaderamente amena-zadores... ¡Superarlos no será fácil!TRAMPILLA: Por ella se sube al desván desde la habita-ción de invitados.BAÚL: Contiene los juguetes de Benjamín. Está cerradocon llave y los tornillos están completamente oxidados...ESPEJITO: Geronimo lo usa para peinarse los bigotes,pero por alguna razón no está en su sitio habitual...
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        AGENDA
      
NIVEL 1 Con el teléfono que hay en el dormitorio (pág. 7), Geronimopuede llamar a parientes y amigos para que le proporcionenvaliosas pistas y sugerencias para continuar la aventura.Aquí tienes la lista de los contactos a quienes puede pedirayuda...Es un recurso muy útil, ¿verdad?TRAMPITAPROFESOR VOLTIOBENJAMÍNTENEBROSA TENEBRAXPara descubrir qué tienen quedecirle a Geronimo sus amigos y parientes, basta con que elijasel texto correspondiente a cadapersonaje y leas sus consejos.¡Buena diversión!
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      TRAMPITA—Eh, primote, ¿qué tal? ¡Perdo-na, pero en este momento tengomuchísima prisa! Porcierto,ayer por la tarde pasé por tucasa. ¿Cuándo has instaladoese superratónico sistemade seguridad? En cuan-to lo vi, me entraron ganas deprobarlo, así que... ¡lo activé!Ahora tu casa está superprotegida, , supersegu-ra... Ningún ladrón podrá entrar nunca. ¿Cóóómo?¿Estás seguro? ¿Me estás diciendo que estás..., ejem,prisionero dentro de tu casa y que no puedes salir?¡Ah,sí,estodounproblema! Quizámeolvidaradedesactivarlo... Pero no te preocupes: para salir tienesque utilizar la tarjeta magnéticaque des-bloquea la puerta blindada. Estoy seguro de que ladejé en algún lugar de la planta baja, pero ¡no recuer-do bien dónde! Ah, una cosa: creo que me olvidé miDESTORNILLADORen tu habitación. Guárda-melo, primo, ¡los viejos tornillos oxidados no se leresisten! ¡Hasta luego, Geronimito, adiós!NIVEL 1 - AGENDA
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      PROFESOR VOLTIO—¡¿QUÉÉÉ?! ¿Que TrampitaACTIVÓel sistema S.S.S.que acababa de instalar yoen tu casa? Pero ¡qué de-sastre! ¡Una calamidad!¡Una catástrofe! Todavíano le he hecho un test comoes debido, pero de algo estoysegurísimo: ¡es infalible! Solohay una manera de salir: tienesque hacerte con la tarjeta magnética. En efecto, solocon ella podrás DESBLOQUEARla puerta deentrada. Ah, Geronimo, siento de veras haberte metidoen apuros con uno de mis inventos... Para ayudarte (yque me perdones), te daré otra pista. Quizá ya hayas vistolaredderayosinfrarrojosquehayenelpasillo;para superarla tendrás que usar un espejito y desviarcon él los rayos. Tienes alguno, ¿no es cierto? ¡Áni-mo! ¡Lla´mamecuando estés en la planta baja paraponerme al tanto de la situación!NIVEL 1 - AGENDA
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      BENJAMI´N—¡Hola, tío Ger! ¿Cómo estás?Sí, claro, ayer pase´portu casa. Estuve casitodo el tiempo jugan-do mientras el tíoTrampita trajinabapor aquí y por allá.Aunque estoysegurode que yo también desor-dené unas cuantas cosas,¡perdona!Porejemplo... ¡Puessí, eso mismo! Recuerdoque me dejé el yoyó en tudormitorio. Ah, sí, otra cosa: cogí el espejito que siem-pre tienes en el baño. Me lo llevé al desván y, cuandoterminé de jugar, lo metí en el baúl de objetos especia-les, un pequeño arcón de madera. ¡Es una pena, estácerrado y la llave está aquí, en casa de la tía Lupa! Siquieres recuperar tu espejito, tendrás que encontrar lamanera de abrir el baúl.¡Yo creo que bastará con que desatornilles los TORNILLOSde la tapa!NIVEL 1 - AGENDA
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      TENEBROSA TENEBRAX—¡Buenosdías,Gordi!¿Cómoestás?¡Nomedigasque por ﬁn te has decidido y has ﬁjado la fecha denuestra boda! Ah, tengo unas ideas espléndidas so-bre cómo decorar la tarta nupcial y...¡¿EEEH, QUÉ ESTÁS DICIENDO?! ¿Que estásprisionero en tu casa? ¿Dentro de tu casita? No, no,ya entiendo... Puedes moverte por el primer piso,perono puedes ir a la planta baja. Hum, ¡por milMOMIASdesmomiﬁcadas, es una noticia que en-mohece los bigotes! Cuánto me gustaría ayudarte,Gordi querido, pero por desgracia estoy demasiadoocupada rodando mi última película de terror... ¡Sí,gracias, gracias! Lo sé, ¡seráuna interpretación escalo-friante, cómo no! ¿Eh?¿Qué dices? Sí, vale,puedesllamarme otravezmástarde paracontarme cómo vatodo y ponerme altanto. Escucha... Sí, ahora quelo pienso, precisamenteNIVEL 1 - AGENDA
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      tenía en mente algo importanterelacionado con tucasa y que quería decirte. ¿Cómo? ¿Si me acuerdo?Pues no, no me acuerdo, ¡si me acordara ya te lo ha-bría dicho! ¿Por quién me tomas? Sí, sí... La teníajusto en la punta de la lengua, pero mira... ¡se me haolvidado por completo!Uf, ahora no recuerdo de qué se trataba, pero estoysegura de que dentro de poco me volverá a la cabeza.¡Venga, hablamos más tarde, Gordi! Mientras, ¡te de-seo un día de PESADILLA!NIVEL 1 - AGENDA
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      CHILLi´i´i´!Por ﬁn he conseguido dejar el primerpiso y alcanzar la entrada en la planta baja. Pero ¡las diﬁ-cultades aún no han terminado!La de la calle, la única por la que podría salir, ya no es como antes, ¡ahora está protegida por una supermegahiperestructura blindada!Y también todas las ventanas de la planta baja están obs-truidas por los usuales BARROTESmetálicos.NIVEL 2ESTOY PRISIONERO,EN MI CASA!
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      Por mil quesos de bola... ¿Y ahora? ¿Cómo hago para sa-lir? Pero ¡¿por qué, por qué, por quétodo meocurre a mí?!—¡Resígnate, intruso! ¡Jamás conseguirás salir de aquí!¡Bzzzzzz!Uf,desde luego el SuperSistema de Seguridad parece haberle cogido gusto a verme en apuros.¡Ojalá hubiese alguna manera de convencerlo de que no soy un intruso!La única buena noticia es que también aquí, en la entrada,hayun TELÉFONOcon elquepuedollamaramisamigos para pedirles ayuda...NIVEL 2VAS A COMENZAR EL NIVEL 2FUNCIONA COMO EL NIVEL 1También aquí Geronimo puede moverse por las habi-taciones para encontrar otros objetos y tratar de salir.¡Consulta el plano completo de la casa en la página 40para aclararte las ideas! No olvides que puedes utilizarla tabla de ACCIONESde la página 72 para combinarlos objetos, consultar el INVENTARIOde la página 90y obtener pistas útiles telefoneando a los amigos de laAGENDA de la página 92.¿Estás listo? ¡Pues entonces vete a la página 41 paracontinuar tu AVENTURA!
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      ESCALERA A LA PLANTA BAJA6DESVÁN5HABITACIÓN DE INVITADOS4HABITACIÓN DE GERONIMO1BAÑO2PASILLO3PRIMER PISOPLANTA BAJAENTRADA7COMEDOR8COCINA9SALÓN10ESTUDIODE GERONIMO11

      
        AVENTURA
      
nivel 2PLANO DE LA CASA DE GERONIMO
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      En la entrada todo parece tranquilo... ¡quizá demasiado!La puerta está por una plancha deacero indestructible yjusto al ladohay unextrañopanelluminoso. ¿Estará conectado con el sistema de seguridad?Hum, podría echarle un vistazo... O podría explorar lasdemás habitaciones... O volver arriba... ¡Qué indecisión!—¿Estás faltode ideas, intruso?—exclamalavoz metá-lica del S.S.S.—. Entonces... no te queda esperanza.¡BZZzZz!Por mil quesos de bola, tengo que encontrar una solu-ción a toda costa, es tardísimo y, si no soy puntual, ¡elabuelo Torcuato me convertirá en albóndigas de roedor!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES HACER UNA LLAMADA?Consulta la AGENDA de la pág. 92¿QUIERES ECHARLE UN VISTAZO A LA PANTALLA QUE HAY JUNTO A LA PUERTA?Vete a la pág. 53¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar el COMEDOR, vete a la pág. 42Para explorar el SALÓN, vete a la pág. 45Para volver al PRIMER PISO, vete a la pág. 47Y AHORA?!ENTRADA7NIVEL 2 - ENTRADA712345101189
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      El comedor está limpio y bienordenado, como siempre:lamesaestáabrillantadaylavajilla de porcelana reluceen la alacena.Enﬁn,todoestánormal...salvopor los barrotes de metal de la . ¡Por milquesos curados, también en la planta baja las vías de es-cape están todas obstruidas!Miro a mi alrededor para buscar una solución y... ¡Chillííí!¡En el centro de la mesa hay un candelabro con una vela! Estoy seguro de que mi (casi) novia Tenebrosa lo encon-traría muy romántico..., pero, quién sabe, ¡a lo mejorpuede resultarme útil ahora!Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la ENTRADA, vete a la pág. 53Para explorar la COCINA, vete a la pág. 43COMEDOR8NIVEL 2 - COMEDOR123451011987
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      QUe´ QUe´ QUe´?!¡La cocina está hecha un desastre!La mesa, el suelo, hasta las sillas están llenas de corte-zas de queso roídas... Debió de ser Trampita: además deactivar el inventito que me tiene atrapado, ¡saqueó miDESPENSApara tomar un tentempié! ¡Grrr!Al lado de lapuerta hay una escoba. Pormilratones, haydemasiado desorden y no tengo tiempo de ponerla en su sitio, aunque quizá podría serme útil a continuación...Eh, perohay algo en la puerta del frigorifico. ¡Es unpequeño imán! Y sujeta una nota de Trampita...PERDONA, PRIMO,¡TENÍA UN HAMBRESUPERRATÓNICA!TRAMPITACOCINA9NIVEL 2 - COCINA7123451011987
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      Aaay, mi primo no cambiará nunca...Pero me llevaré el imánconmigo,¡podría serme útil!Estoy a punto de irme cuando unextraño destellollama mi atención.¿Qué podrá ser?La ventana ha quedado entornada ydejapasarun rayode sol quecae precisamente...¡enelfregadero!Hum, parece que dentro hay algo que reluce.¡Quizá debería echar un vistazo!Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES ACERCARTE AL FREGADERO Y AVERIGUAR QUÉ ES ESE EXTRAÑO DESTELLO?Vete a la pág. 58¿QUIERES PEDIR AYUDA POR LA VENTANA?Vete a la pág. 61¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar el COMEDOR, vete a la pág. 42NIVEL 2 - COCINA123451011987
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      Los retratos de familia en las paredes, mi sillón favorito,el aparador con la colección de cortezas de queso anti-guas del siglo xviii... ¡Ah, qué acogedor es mi salón!Lo sería aún más si encendiera la chimenea, ahora apaga-da. A decir verdad, no hace mucho frío, pero quizá en-cenderla podría ayudarme a salirde aquí...¡Por mil quesos de bola, todavía no he echado una ojeadaa mi estudio! Bajo la manilla, pero..., ¡por mil ratones, lapuerta está cerrada con llave! Es extraño, extrañísimo,extrañisísimo, yo siempre la dejo abierta.En esto veo la patita de Trampita.Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿TIENES UNA BUENA RAZÓN PARA ENCENDER LA CHIMENEA?Vete a la pág. 64¿QUIERES INTENTAR ABRIR LA PUERTA DEL ESTUDIO?Vete a la pág. 60¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la ENTRADA, vete a la pág. 41Para explorar el ESTUDIO, vete a la pág. 46(Atención: ¡para acceder al estudio antes debes descubrir cómo abrir la puerta!)SALo´N10NIVEL 2 - SALÓN8123451110978
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      Aaah,quéalivio:¡enelestu-dio todo está en orden, talcomo lo recordaba!¡Ahí están mi valiosísima bi-blioteca, el escritorio ymi apreciadoordena-dor personal!Soloelsuelo parece un pocosucio ypolvoriento. Pero ¡¿por qué, por qué,por qué Trampita cerró con llaveesta habitación?!Quizá debería preguntárselo directamente a él...ESTUDIODE GERONIMO11NIVEL 2 - ESTUDIOATENCIO´N! Solo podrás explorar el estudio después de haber encontrado el modo de abrir la puerta. ¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES EXAMINAR EL SUELO DE CERCA?Vete a la pág. 65¿POR QUÉ CERRÓ LA PUERTA TRAMPITA? ¿QUIERES QUEDARTE EN EL ESTUDIO PARA AVERIGUAR MÁS?Vete a la pág. 56¿QUIERES HACER UNA LLAMADA?Consulta la AGENDA de la pág. 92¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar el SALÓN, vete a la pág. 45Y AHORA?!123451089711
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      Glub, el pasillo todavía está por esatremenda red de rayos infrarrojos, pero ¡yopuedo atrave-sarla gracias a mi superratónico espejito!Brrr, qué canguelo felino, los rayos están realmente calientes, así que me arrastraré por el suelo para evi-tarlos. Pero puede que me resulten útiles de otra manera.Alo mejoren elinventariohay algún objeto que puedaservirme ahora... !encendido!PASILLO DELPRIMER PISO3NIVEL 2 - PASILLOY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la ENTRADA, vete a la pág. 41Para explorar la HABITACIÓN DE GERONIMO, vete a la pág. 48Para explorar el BAÑO, vete a la pág. 49Para explorar la HABITACIÓN DE INVITADOS, vete a la pág. 50124511978103
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      Mi habitacio´nestá como la he deja-do. ¿Y si cogiera el teléfono para lla-mar a mis amigos? ¡Tarde o tempranoalo mejoralguno podráecharmeunapata para salir de este LÍO!Miro a mi alrededor y observo lacama,losmueblesylaventanaconlos barrotes metálicos. Estoy segurode haber venido aquí por un motivo importantísimo, pero... ¡¿cuál?!¡Ejem, se me ha olvidado! No sé si sabéis (y si no lo sabéis,os lo digo yo) que yo soy un ratón un ratodespistado...HABITACIo´N DE GERONIMO1NIVEL 2 - HABITACIÓN DE GERONIMO¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES HACER UNA LLAMADA?Consulta la AGENDA de la pág. 92¿YA HAS DESCUBIERTO QUE AQUÍ HAY ESCONDIDOUN OBJETO IMPORTANTÍSIMO?Para buscarlo, vete a la pág. 54¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 47Para explorar el BAÑO, vete a la pág. 49Y AHORA?!234510891171
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      Aquí no hay mucho que hacer, aunque en el vaso de enci-ma del lavabo siempre están mi cepilloy el dentífricoal ro-quefort (ñam, ¿ya os hedichoque el de sabor a roquefortes mi preferido desde siempre?).Hum, desde luego esta mañana han ocurrido montonesde cosas... ¿Y si se me ha olvidado lavarme los dientes?Ya que estoy, ¡esta podría ser una buena ocasión paracepillármeloscomo es debido!BAn-O2NIVEL 2 - BAÑOY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar la HABITACIÓN DE GERONIMO, vete a la pág. 48Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 47145119781023
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      La habitación de invitados está tal como la he dejado y laTRAMPILLAdel desván sigue abier-ta.Podríasubir y echarunvistazo,pero porlodemásmeparece que aquí no hay mucho que hacer... ¿O meequivoco?Por mil quesos curados, a lo mejor había algo que debíahacer para lograr esquivar el SuperSistema de Seguridad y huir a toda pastilla de mi casa... ¡Quién sabe si me vol-verá a lacabeza!Ah, ¡¿por qué,porqué, por qué loha-bré olvidado?!HABITACIo´NDE INVITADOS4NIVEL 2 - HABITACIÓN DE INVITADOS¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿YA HAS DESCUBIERTO QUE GERONIMO DEBE ENCONTRAR UN OBJETO ESCONDIDO AQUÍ Y QUIERES BUSCARLO?Vete a la pág. 55¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Para explorar el PASILLO, vete a la pág. 47Para explorar el DESVÁN, vete a la pág. 51Y AHORA?!235108911741
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      —¡Achís! —ESTORNUDO—. Aquíenel desván hay muchísimo polvo...—¡Y que lo digas, intruso!—exclamael S.S.S.—. Es un auténtico desas-tre... ¿Cuándo fue la última vez que hi-ciste limpieza? ¿¿En la Edad Media??¡Bzzzzzz!Ejem...Enefecto, elSUPERORDENADOR tiene razón. ¡Qué mal he quedado!Pero ahora no hay tiempo para la limpieza.Hay algo más importante que hacer aquí arriba, ¿ome conviene volver al piso de abajo y seguir con laaventura?DESVa´N5NIVEL 2 - DESVÁNY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿CREES QUE EN EL DESVÁN HAY ALGO IMPORTANTE Y QUIERES INSPECCIONARLO MEJOR?Vete a la pág. 59¿QUIERES CAMBIAR DE HABITACIÓN? Explora la HABITACIÓN DE INVITADOS en la pág. 50141197810532141197810532
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      Por la cola despeluchada del Gato con Botas, ¿quién ha-brá robado la parte izquierda de la tarjeta magnética?En el suelo del desván hay un rastro de migas... Siguién-dolo (¿adónde irá?), salto un sillón (¡uf!), repto por de-bajo de un viejo escritorio (¡uy, la espalda!), llego a laventanita y... ¡No está bloqueada, ¡yupiii!Veamos, el rastro de migas continúa por el tejado. Y tam-bién se ven plumas de paloma.¡Pues claro! Una paloma ha entrado en el desván, se hacomido las galletas y ha cogido el trozo de la tarjeta mag-nética. Si quiero salir de casa, ¡tengo que recuperarlo!5NIVEL 2 - DESVÁN¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES IR EN BUSCA DE LA PALOMA? PERO ANTES DEBES CREAR HUMO EN OTRA HABITACIÓN...Si ya lo has hecho, vete a la pág. 69;en caso contrario, vete a la pág. 57¿POR EL MOMENTO PREFIERES ABANDONAR ESTA PISTA Y SEGUIR EXPLORANDO LA CASA?Vuelve a la HABITACIÓN DE INVITADOS en la pág. 50 y elige otra opciónY AHORA?!DESVa´NTras el rastro del ladrón141197810532
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      Con mucha, muucha,muuuchacautela (¡soy unratónunrato prudente!), meacerco a la pequeña panta-lla instalada junto a la puer-ta. Al ladodeellahayunaranura y en la pantallaparpadeaun texto:—Tal vez sea el panel decontrol del S.S.S. —reﬂexionó en voz alta.—Así es, intruso. Pero ¡sin la tarjeta magnética nunca tedejaré salir! ¡Bzzzzzz!¡Por mil quesos de bola! Si quiero escapar, necesito in-sertar la tarjeta magnéticaen la ranura...7NIVEL 2 - ENTRADAINSERTA LA TARJETA MAGNÉTICAY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿TIENES YA LA TARJETA MAGNÉTICA (ENTERA) Y QUIERES INSERTARLA EN LA RANURA?Vete a la pág. 68¿TODAVÍA NO TIENES LA TARJETA MAGNÉTICA?Tienes que volver forzosamente a la ENTRADA, en la pág. 41, y seguir tu búsquedaENTRADALa pantalla luminosa712345101189
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      NIVEL 2 - HABITACIÓN DE GERONIMO¡Puesclaro! El pegamentoquecompréhace tiempo seencuentra precisamente en el cajónde la mesilla de micuarto. ¡Con él seguro que podré pegar las dos mitades dela tarjeta magnética!Voy hasta el cajón y tiro, tiro, tiro de él hastaque... ¡plonc! Acabo en el SUELO.¡Uy, uy, uy, qué daño bajo la cola!—¡Je, je, je!—se ríe el super-ordenador—.La cerraduradel cajón está bloqueada....¡Bzzzzzz!Qué caraqueso... Pero tiene ra-zón: la cerradura está atascada. ¡Solo hay que lubricarla para abrir el cajón y recuperar elpegamento!Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72TANTO SI LOGRAS ABRIR EL CAJÓN COMO SI NO,¿QUIERES SEGUIR EN LA HABITACIÓN DE GERONIMO?Vete a la pág. 481HABITACIo´NDE GERONIMOEl cajón cerrado234510891171
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      ¡Pues claro! Trampita me ha dicho que ESCONDIÓ aquí una nota en la que escribió algo importante... ¡Ten-go que encontrarla enseguida!¿Estarábajolacama?Nada.¿Detrásdelarmario?Nada.¿En la maceta junto a la ventana? ¡Nada de nada denada!¡Estoy a punto de rendirme cuandoencuentroalgobajo la almohada! Es unanotatoda arrugada con unmensajemisterioso.Hum...¿A qué se reﬁere?Lo mejor será aprenderse de memoria estacontraseña, ¡estoy seguro de que podráserme muy útil más adelante!NIVEL 2 - HABITACIÓN DE INVITADOSY AHORA?!DESPUÉS DE HACER ESTE DESCUBRIMIENTO Y ENCONTRAR LA NOTA, PARA PROSEGUIR LA BÚSQUEDA...... vuelve a la pág. 50¿YA HAS ENCONTRADO LA TARJETA MAGNÉTICA?Entonces puedes ir a la pág. 68LA CONTRASEÑ~A ES: G3RONIMO4HABITACIo´N DE INVITADOSA la caza de la nota123510118974
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      Aquí, en el estudio, hay algo que no me convence...¡Mejor echo un VISTAZOmás a fondo!Examino cada rincón de la habitación, cuento los librosde la estantería, observo el escritorio... Y ¡¿eso qué es?!¡En el primer cajón hay un objeto que nunca he visto!Se trata de una tarjeta azul oscuro y claro. ¡Por mil que-sos de bola!Quizá sea la que sirve para ABRIRla puerta de la calle.Ahora que la observo más de cerca, me doy cuenta deque no está entera. ¡Solo se trata de la parte derecha de latarjeta magnética! ¿Y la otra mitad? A lo mejor alguno demis amigos puede darme una pista...Si quiero llegar a tiempo a EL ECO DEL ROEDOR, ten-dré que recuperar ambos trozos y pegarlos. Hay un tubi-to nuevo de pegamentoen el cajónde mi mesilla... ¡Tengoque ir a buscarlo!11Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES BUSCAR EL PEGAMENTO EN EL DORMITORIO? Vete a la pág. 48 ¿QUIERES EXPLORAR EL SALÓN?Vete a la pág. 45ESTUDIOUna buena noticia...y una malaNIVEL 2 - ESTUDIO123451089711
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      Con mucha precaución, me asomo a la ventanita del des-ván y miro alrededor... Chillííí, me VIBRAN los bigotes del canguelo, ¡sufro de vértigo!Así que este es el ladrón misterioso: justo encima de la chi-menea hay un nido y, en el nido, una paloma con aires de lis-tilla, ¡que esconde la parte izquierda de la tarjeta magnética!—Ejem, señora paloma, ¿podría devol-verme la tarjeta? Es importante —lepido.—¡GRU, GRU, GRU! —responde laPALOMA.Luego ahueca las plumas y me mira conaire de desafío. Por mil quesos de bola, nun-ca conseguiré convencerla de que me devuelva su botín...¡Tengo que encontrar el modo de que abandone el nido!5NIVEL 2 - DESVÁNY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES, DE TODAS FORMAS, INTENTAR CONVENCER A LA PALOMA PARA QUE SE ACERQUE?Vete a la pág. 62¿PREFIERES IGNORAR A LA PALOMA?Vete a la pág. 51DESVa´NEn la ventana141197810532
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      Me acerco al fregadero. ¡Por mil ratones, un objeto relucienteha terminado justo en el sumidero!Me inclino sobre el fregadero y aguzo la vista para saberde qué se trata y... ¡Chillííí, casi se me caen los bigotes dela sorpresa! ¡Ahí dentro está la llave de hierrode mi estudio!Pero ¿cómo es quehaacabado ahí? Y ahora ¿cómo hago para sacarla? Y sobre todo... ¡¿por qué, por qué,por qué todo me ocurre a mí?!Tengo que encontrar la manera depescarla. Quizá aquí, en la cocina,haya algo que me venga bien... ¿Talvez un objeto que ATRAIGAel hierro?Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿HAS RECUPERADO LA LLAVE CON UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS? Tanto si la respuesta es sí como si es no, vuelve a la COCINA en la pág. 43 9NIVEL 2 - COCINACOCINAEl misterio del fregadero7123451011987
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      Qué despistado, he estado a punto de olvidar las pala-bras de Benjamín: ¡mi adoradosobrino me ha dichoque la parte izquierda de la tarjeta magnéticaestá escondidaprecisamente aquí, en una caja de galletas al mascarpo-ne! Con todo este desorden, encontrarla va a ser un tra-bajo de bigotes...La busco detrás de los muebles, bajo una pila de grandescajas, incluso en un viejo paragüero de la tía Lupa, y alﬁnal la encuentro justo al lado del BAÚLde Benjamín.Sacudo la caja, pero... ¡¿CÓMO?! ¡Está vacía!Nohay ni rastrodela parteizquierdadelatarjetaytam-poco de una pequeña, mísera, minúscula galleta al mas-carpone (aaay, habría PICOTEADOuna con mucho gusto).Alguien debe de haber abierto la caja, haberse zampadolas galletas y robado la parte que falta... Pero ¿quién,quién, quién?Y AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿QUIERES TRATAR DE ENCONTRAR EL RASTRO DEL LADRÓN MISTERIOSO?Sigue leyendo por la pág. 52¿PREFIERES RENUNCIAR?Vuelve a la HABITACIÓN DE INVITADOS en la pág. 50y busca otro camino5NIVEL 2 - DESVÁNDESVa´NLa caja de galletas141197810532
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      ¡Por mil quesos curados, la puerta de mi estu-dio está con llave!Y eso no es todo: la pequeña llavedehierroque siempre está puesta en la ce-rradura ha desaparecido.Ah, seguro que ha sido ese liante deTrampita... A saber dónde la habrá me-tido, ¡sin la llave nunca podré entrar en el estudio!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿GERONIMO YA HA RECUPERADO LA LLAVE DE HIERRODEL ESTUDIO? Entonces puedes ir a la pág. 46 y seguir leyendo. En adelante puedes entrar en el estudio sin problemasSI TODAVÍA NO HA RECUPERADO LA LLAVE, ANTES DENADA DEBE AVERIGUAR DÓNDE ESTÁ ESCONDIDA...Vuelve a la pág. 45 y sigue leyendo Y AHORA?!10NIVEL 2 - SALÓNSALo´NLa puerta cerrada8123451110978
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      Abro la ventana y vuelvo a aso-marme entre los BARROTES.La calle está casi desierta; estemprano y los primeros ra-yos del sol iluminan las ca-sas de Ratonia. Contemplarel amanecer sería precioso...¡si no estuviese prisionero enmi casa!Por el otro lado de la calle pasa una agraciadaroedoracon una cazadora rosa que camina a buen paso.—Ejem... ¿Sería tan amable de pedir ayuda? —farfullo tratando de llamar su atención.¡Nada que hacer, no me oye! ¡Hoy no esprecisamente mi día de suerte!¡Chillííí! ¿Y ahora?Y AHORA?!¿QUIERES EXPLORAR EL COMEDOR?Vete a la pág. 42¿PREFIERES QUEDARTE EN LA COCINA?Sigue leyendo por la pág. 439NIVEL 2 - COCINACOCINASocorro (¡otra vez!)97123451011987
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      —Señora paloma, necesito la tarjeta... ¡Por favor!—¡GRU, GRU, GRU! —responde ella antes de acercarsecon un saltito... ¡y con la parte izquierda de la tarjeta magnética en el pico!—Así, muy bien, un poco más cerca... —susurro.—¡GRU, GRU, GRU! —dice ella, y da otro saltito.—Un poco más...—¡GRU, GRU, GRU!¡Está cerquísima! Alargo la pata para coger la tarjeta,pero en el último momento, con un aleteo, la paloma sealeja.Aaay,¡tengoqueencontrarotramanera de convencerlapara que me dé la tarjeta!Mirando la chimenea sobre la que está posada, me vienea la cabeza que el fuego se enciende en el salón...¡Podría encenderlo para que la paloma salga volando sinmolestarla demasiado!5NIVEL 2 - DESVÁNY AHORA?!NO HAY ALTERNATIVA: ¡Vuelve al DESVÁN en la pág. 51 y prosigue la aventura!DESVa´NTras el rastro del ladrón141197810532
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      Abro la ventanay me asomo entre losbarrotes que la obstruyen. Viene al-guien. ¡Es Rosco Desenrosco, elmecánico!—Ejem, señor Desenrosco, ¿puedeayudarme? —le pido—. ¡Estoy en-cerrado en casa!Él se acaricia los bigotes y responde:—Señor Stilton, tengo que ir corriendo al taller. Pero ¡tengo una idea!Se rebusca en el bolsillo del PETOy me da algo a travésde los barrotes.—¿Ha dicho que la puerta está bloqueada? Pruebe coneste aceite lubricante. ¡Va de maravilla para las cerradurasatascadas!Seguroqueel aceite lubricanteno serviráparaesapuertasuperblindada...pero¡podríaresul-tarme útil de todas formas!NIVEL 2 - COCINAY AHORA?!TRAS RECIBIR EL ACEITE LUBRICANTE...... ¡vuelve a la pág. 43 para proseguir la búsqueda!COCINA¡Socorro!97123451011987
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      OBSERVOla chimenea apaga-da rascándome la cocorota.Ahí al lado hay maderitas listaspara ser empleadas.Por desgracia, no hay nada con loqueencenderunbuenfueguecito.Hum, para hacerlo tendría queusar una vela encendida...NIVEL 2 - SALÓN¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72SI GERONIMO TIENE CONSIGO UNA VELA ENCENDIDA... ... vete a la pág. 66 y sigue leyendoEN CASO CONTRARIO, SOLO HAY UNA OPCIÓN: Sigue leyendo en la pág. 45 Y AHORA?!10SALo´NLa chimenea apagada8123451110978¡ATENCIO´N!¡Encender fuego puedeser muy peligroso!Pide siempre ayudaa un adulto.
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      ¡Por mil quesos de bola, en el suelo hay mu-chas, MUCHÍSIMAS, muchisimísimas huellas!Esta es la prueba de que alguien entró aquícuando yo no estaba.Estas patazas solo pueden ser de Trampi-ta... Pero también hay otras más peque-ñas. ¡Está claro, pertenecen a Benjamín!Él y Trampita debieron de entrar en miESTUDIOcuando yo me encontraba fue-ra... Pero ¿por qué?¡Es un descubrimiento interesante,pero no puedo dejar el suelo en es-tas condiciones!¿Será el momento de hacer lim-pieza?NIVEL 2 - ESTUDIOY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72O BIEN...... vete a la pág. 46 y sigue leyendo11ESTUDIOUna buena noticia...y una mala123451089711
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      En cuanto acerco la velaencendida a las maderitas, estas empiezan a crepitar alegremente. ¡Aaah, que calorcitotan agradable!¡Y qué atmósfera tan ROMÁNTICA!Y... ¡qué humo!¿Cómo cómo cómo? La habitación se ha llenado de unanubecita de humo que enseguida es absorbida hacia arri-ba por el tiro de la chimenea.—¿Por qué has encendido la chimenea, intruso?¡Bzzzzzz!—me regaña el S.S.S.Quizásea mejorsubiraldesvány echarunvistazo alachimenea del tejado...¡Pero antes conviene APAGARel fuego!NIVEL 2 - SALÓNY AHORA?!DESPUÉS DE APAGAR EL FUEGO,vuelve a la pág. 45 y sigue leyendo10SALo´NLa chimenea encendida8123451110978¡ATENCIO´N! ¡Encender fuego puedeser muy peligroso!Pide siempre ayudaa un adulto.
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      —¡Lo he conseguido! —me entusiasmo con los bigotes vibrando de emoción y de felicidad.Ha bastado con una sola gota de pegamentopara unir lasdos partes de la tarjeta magnética rota. Y ahora que está arre-glada, ¡por ﬁn puedo utilizarla!Correre´inmediatamente hasta la puerta de entrada, lainsertaré en la ranura del panel luminoso y seré libre, li-bre, LIBRE...Ejem, ¡eso espero al menos!NIVEL 2 - SALÓN Y AHORA?!PARA SEGUIR LEYENDO...... vete a la pág. 53VAMOOOS!10SALo´N¡La tarjeta está arreglada!8123451110978
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      Superratónico: podré ira El Eco del Roedor, ¡garantiza-do al queso!Con mucho cuidado, inserto la tarjetamagnéticaen la ra-nura que hay junto a la puerta blindada y... ¡BIP!¡Funciona! ¡Estoy libre! ¡Viva!Ejem...Pero entonces ¿por qué sigue bloqueadala puerta de entrada?El S.S.S. hace oír de nuevo su voz metálica:—¿Pensabas que tenías vía libre, intruso? Si quieres quete deje salir, además de la tarjeta necesitas la contraseña,que solo la posee el verdadero dueño de la casa. ¡Sincontraseña no hay libertad! Bzzzzzz...¡¿Qué qué qué?! ¿Qué CONTRASEÑA?NIVEL 2 - ENTRADAY AHORA?!¿YA TIENES LA CONTRASEÑA PARA SALIR?Entonces vete a la pág. 70SI TODAVÍA NO HAS ENCONTRADO LA CONTRASEÑA, ¡LA ÚNICA POSIBILIDAD ES SACAR LA TARJETA MAGNÉTICA Y SEGUIR BUSCÁNDOLA!Vuelve a la pág. 41 y sigue leyendo7ENTRADATeclear la contraseña712345101189
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      Los bigotes me vibrandel canguelo(¡sufro de vértigo!), pero me asomoa la ventanita del desván.Elnidoestáaúnsobrelachimenea,dela que sale un hilo de humo que ha moles-tado a su dueña: la paloma vuela por encima de mi cabe-za zureando IRRITADA.Debe de ser ella el ladrón misterioso que ha robado lasgalletas... ¡y la parte izquierda de la tarjeta magnética!Y ahora ¿dónde estará esa parte? Aguzo la vista hasta que...¡Por mil quesos de bola, allí está!Lapalomalahadejadocaerylatarjetamagnéticahaquedado retenida en la antenaque está juntoa la CHIMENEA. ¿Y ahora? Quizá en el in-ventario haya algún objeto lo bastante largopara alcanzarla...NIVEL 2 - DESVÁNY AHORA?!¿QUIERES ELEGIR UNA COMBINACIÓN DE OBJETOS?Vete a la tabla de ACCIONES de la pág. 72¿HAS PODIDO RECUPERAR LA MITAD DE LA TARJETA COMBINANDO LOS OBJETOS A TU DISPOSICIÓN?Tanto si la respuesta es sí como si es no, vuelve al DESVÁN en la pág. 51 y sigue leyendo5desva´n¡La paloma ha huido!141197810532
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      Tecleo la contraseña que mi primo Trampita escribió en sunota:¡BLIP! ¡BLIP! ¡BLIP!Se oye la voz del ordenador, tan insolente como siempre:—Bzzz... Cuánto lo siento, no puedes salir. ¡Bzzz!—¡¿QUÉ?! —chillo EXASPERADO.—Bzzz... ¡Era broma! No tienes ningún sentido del humor.Ahora sé que eres el dueño de la casa. ¡Puedes irte!Y, con un chirrido metálico, ¡la puerta blindada se abre!Antes de que el ordenador cambie de opinión, cruzo elumbral de un salto. Brrr, qué canguelo felino. ¡Tengo quepedirle sin falta al profesor Voltio que desinstale el S. S. S.!Ahora debo correr a El Eco del Roedor¡o el abuelo Tor-cuato me ALBONDIGARa´!Casi me embiste un ciclista distraído (¡cuidado!), corro el ries-gode caerme en una alcantarilla destapada (¡socorro!), meestampo contra un cartel publicitario (¡qué dolor felino!), peroal ﬁnal... me planto en el número 13 de la calle de la Lasaña.¡Uf! ¡Arf! Alterado, llego a la redacción. ¡Ya están todos en la sala de reuniones!Cuando entro, el abuelo se queda callado y mis colabora-dores me miran mal y murmuran:—El director Stilton siempre con retraso...NIVEL 2POR FINLIBRE!
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      —¡Y mirad qué aspecto ALTERADO!—Es sin duda un ratón un ratodistraído...—Ejem, abuelo... —farfullo—. Puedo explicarlo...—Pero si no pasa nada, nieto querido. ¡Siéntate! ¿Teapetece una pastita? —me dice sonriendo.—¿Lo dices en serio? —me sorprendo.—¡POR SUPUESTO QUE NO! —me CHILLAal hoci-co—. ¡Todos están ya trabajando menos tú, pedazo devagooo!—Pero, abuelo... El profesor Voltio... Trampita...—¡NADA DE EXCUSAS, nieto! ¡Vete a tu sitio!Abatidísimo, voy hasta mi silla. Mientras el abuelo Tor-cuatoretomaloquedecía,meentraunsuen-otremendo:ya estoy cansado, agotado, destrozado...¡Y el día no ha hecho más que empezar!NIVEL 2VAGOOO!!!AAARGH......
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        ACCIONES
      
NIVEL 2

      
        e
      
¡Así puedes combinar los objetos que ha encontrado Geroni-mo en el Nivel 2 para proseguir la aventura!En la tabla de la página opuesta, localiza los dos objetos que quieres combinar: uno deberá estar en una fila horizon-tal y el otro en una columna vertical.Encuentra la casilla de intersección entre la fila y la colum-na: el número de esa casilla te indicará la página por la quedebes continuar la misión.Las combinaciones pueden ser las sugeridas (págs. 74-83) o bien libres (págs. 84-89). En este último caso, podrás combinar como quieras los objetos que encuentres. Para tener la lista de todos los objetos a tu disposición en el nivel 2, vete al Inventario de la pág. 90.¡Probemos! ¿Quieres combinar el imán y la llave? ¡Vete a la página 75! JUEGA CONMIGO!1234¡AHORA TE TOCA A TI! ¡¡ELIGE DOS OBJETOSY DESCUBRE ADÓóo´´NDE TE LLEVAN!
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      73NIVEL 2 - ACCIONESeVELAESCOBAACEITELUBRICANTELLAVEDE HIERRORAYOSINFRARROJOSPEGAMENTONOTAANTENACAJÓNCEPILLODENTÍFRICOHUELLASIMÁNOBJETO 2OBJETO 1VELAESCOBAIMÁNACEITELUBRICANTELLAVEDE HIERROTARJETAMAGNÉTICA(DERECHA)TARJETAMAGNÉTICA(IZQUIERDA)RAYOSINFRARROJOSPEGAMENTONOTAANTENACAJÓNCEPILLODENTÍFRICOHUELLAS858886847987868583888888878686887587848188858487868588878887878578788886888589888488858985888987868885848480848689878789898587878875878586888589848886777889848788858787867986858685878787888588858782868585868786858888848488878685898986858786878788808584848484848684858885887689868687858886777885888584888486858987888184868585848986898876748488868889848484858787878484838686858684858486858889878684868686848789858585878274TARJETA MAGNE´TICA(DERECHA)TARJETA MAGNE´TICA (IZQUIERDA)
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      Poniendo mucho, muchísimo, muchisísimo cuidado enno tocarlos (mucho mucho mucho de verdad, ¡porque noquiero tostarme los bigotes, ¡chillííí!), acerco la vela a los rayos infrarrojos... ¡y lamecha se prende al instante!¡La vela ahora está encendida!Podría serme realmente útil,por ejemplo para iluminar unrinconcito oscuro, ¡o quizá para encenderalgo en otra ha-bitación de la casa de una manera segura!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!¡A PARTIR DE AHORA, LA VELASIEMPRE ESTARÁ ENCENDIDA! Vuelve a la pág. 47 y sigueleyendoNIVEL 2 - ACCIONESe¡ATENCIO´N! ¡Encender fuego puedeser muy peligroso!Pide siempre ayudaa un adulto.
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      Pues claro, ¿cómo no lo he pensado enseguida?Los imanes tienen el poder de ATRAERel hierro ¡yprecisamente yo tengo uno conmigo!Lo acerco con prudencia al desagüe y al cabo de un ins-tante... ¡clac!La llave de hierroes atraída por el imán. ¡Y es la llave de miestudio! Ahora puedo cogerla y añadirla a mi inventario.A saber qué haría Trampita para que la llave acabaraahí...COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 43!Y AHORA?!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Vierto una gota de ACEITE lubricante en la cerradura (¿será bastante?), luego otra (solo un poco...) y una más (¡para mayor seguridad!).¡Ahora está perfectamente lubricada!La lata de aceite está muy escurridiza....¡SUISH! ¡SUISH! ¡SUISH!¡Chillííí! ¡Ahora mis patas resbalan más que el jabón!Menos mal que el baño está al lado. Después de habermelavado el aceite de las patas, hago otro intento y...¡Por mil ratones, el cajón se abre !Dentro está todo lo necesario para hacer pequeñas repara-ciones: un metro, unas tenazas, una llave inglesa y, sobretodo, el pegamento que estaba buscando. ¡Perfecto!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 48!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Ahora que tengo las dos partes de la tarjeta magnética,acerco una a la otra. ¡Encajanperfectamente!Pero, en cuanto las suelto, las dos mitades se separan. Uf,así nunca podré insertarla en la ranura del panel de con-trol de la puerta blindada.Primero tengo que encontrar la manera de UNIRlas dospartes... ¿Y si las pegara?COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la página en la que estabas!Y AHORA?!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      ¡Estoy seguro de que funcionará! Una sola gotaserásuﬁciente para unir los dos trozos de tarjeta magnética yﬁjarlos.Pero primero tengo que estar segu-ro de que tengo las dos partes dela tarjeta rota, si no podríamalgastar el pegamento....Uy, uy, uy, y también corro elriesgo de mancharme las patas,¡chillííí!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!¿YA HA ENCONTRADO GERONIMO LAS DOSPARTES DE LA TARJETA MAGNÉTICA?¡Vete a la pág. 67 y sigue leyendo!PERO SI GERONIMO SOLO TIENE UNA DELAS MITADES... ... ¡vuelve a la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      ¡Pues claro! Para alcanzar la mitad de la tarjeta magnéti-ca RETENIDApor la antena.... ¡solo tengo que utilizar elmango de la escoba!Alargo el palo de madera hasta que toca la antena.Luego le doy un golpecito y... ¡FIUUUMMM!¡Ay,no,latarjetahasalidodespedida!Rebotaenelca-nalón,resbalapor unateja,giraenel aire... ¡yluegoate-rriza justo en mi pata!Por mil quesos de bola, lo he conseguido: ¡ahora tengopor ﬁn la parte izquierda de la tarjeta magnética!Esa paloma fastidiosa, molesta por el humo, sigue volan-do en círculos y zureando irritada... ¡Lo mejor es cerrarla ventana y VOLVERal desván antes de que me gaste otra bromita!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vete a la pág. 51!Y AHORA?!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Aprieto el tubito de dentífrico sobre el CEPILLOy luego... ¡froto, froto, froto!¡Glu, glu, glu!¡Por mil quesos de bola, qué bueno es este dentífrico alroquefort! ¡Es realmente mi favorito!Aaah, ahora sí que me siento bien... Lavarse los dienteses importantísimo, ¡palabra de honor de roedor!Y tú, ¿te has lavadolos dientes esta mañana?COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 49!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      La llave no entra en la CERRADURA...¿Por qué será?¡Pues claro, no sé cómo no lo he pensado! ¡Qué despistado!Esta llave de hierro es la que abre la puerta de mi estu-dio. ¡Por eso no FUNCIONA!Tengo que encontrar otra forma de abrir el cajón...COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vete a la pág. 48!Y AHORA?!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Ejem, la nota es de papel... Así que primero conviene quesea prudente y piense en la seguridad.Si la vela está encendida, lo mejor es no acercar el papela la llama, ¡podría arder!Primero hay que APAGARLA.Si, por el contrario, la vela estáapagada, no hay peligro, pero...Bah, no sucede nada.COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
Y AHORA?!PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe¡ATENCIO´N! ¡Encender fuego puedeser muy peligroso!Pide siempre ayudaa un adulto.
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      Cojo la escoba que he encontrado en la cocina y em-piezoa barrer el suelo hasta que desaparecen lasHUELLAScasi del todo.¡De ninguna manera podía dejar suciomi amadísimo estudio!Ahora que presto atención, to-davía quedan algunas pisa-das aquí y allá, pero ahoratengo de verdad muchaPRISA...¡Debo encontrar la mane-ra de salir de aquí!COMBINAESTOSOBJETOS

      
        +
      


      
        e
      
PARA SEGUIR LEYENDO...... ¡vuelve a la pág. 46!Y AHORA?!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Reflexiono para mí:—Esto lo pongo aquí... Esto otro lo dejo ahí y...¡Por la cola despeluchada del Gato con Botas, no sucedeabsolutamente nada!Quizá es que los dos objetos que he elegido no FUNCIONAN bien juntos.¡Glub! Siendo así, tendré que pensar otra cosa.OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNA COMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vete al INVENTARIO de la pág. 72o bien a la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Veamos: si junto estos dos OBJETOS, podría conseguir...—¡ROTUNDAMENTE NADA! Bzzz...—truena elS.S.S., ¡haciéndome saltar en el aire del canguelo!Exasperado, chillo:—¡Vaya modales! ¡Qué sustome has dado!—Culpatuya,queeresunsupermiedica... ¡Bzzz!—refunfuña el Super-Sistema de Seguridad,para luego callarsepor ﬁn.Hum, ¿se habrá enfa-dado?COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNACOMBINACIÓN DISTINTA... ... ¡vuelve a la pág. 72 o biena la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESeAAARGH...
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      Cojo estos objetos para usarlos juntos, pero...¿Y si esta no fuera una bue-na idea?Glub, quizá sea mejor elegir algo distinto...¿Qué pensáis vosotros?OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNACOMBINACIÓN DISTINTA... ... ¡vuelve a la pág. 72 o bien ala página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Lo he intentado, reintentado y vuelto a intentar,pero... estos dos objetos no van nada bien juntos.¡Chillííí, no entiendo ni corteza! Así que pregunto:—Por favor, señor ordenador, ¿nopodría sugerirme algo?—¡Ni pensarlo! Bzzz... ¡Que se me frían los circuitos site dejo salir de aquí sin la tarjeta magnética!Vale, lo he entendido: mejor que me las arregle yo solo.COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
NIVEL 2 - ACCIONESeY AHORA?!PARA PROBAR CON UNACOMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 72 o biena la página en la que estabas!VAYA!
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      Pues bien, yo no me rindo. ¡Lo intentaré de nuevo!Trataré de combinar estos dos objetos y veremos qué sucede...Chillííí, de hecho, nada. ¡Aquí no sucede nada de nada!No ha sido EN ABSOLUTO una buena idea...Ah, pero ¡¿por qué, por qué, por qué todo me ocurre a mí?!OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNACOMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 72 o biena la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe
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      Mientras trato de usar juntos estos dos objetos, los bigotesme vibran de emoción.—¡Esta vez es la buena, estoy seguro! —exclamo todosatisfecho.—Pero¡¿deverdadestásseguro,seguro,SEGURO?!Bzzz... —exclama la vocecita metálica del S.S.S.Ejem, tiene motivos para dudar... Aquí no sucede nada.Tengo que reconocerlo: ¡el S.S.S. siempre tienerazón!COMBINADOSOBJETOS

      
        e
      
OBJETO1OBJETO2

      
        +
      
Y AHORA?!PARA PROBAR CON UNACOMBINACIÓN DISTINTA...... ¡vuelve a la pág. 72 o biena la página en la que estabas!NIVEL 2 - ACCIONESe
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        INVENTARIO
      
NIVEL 2 En la página opuesta tienes la lista completade todos los objetos que puedes encontrar en el Nivel 2.En este inventario están recogidos todos los objetos re-partidos por las habitaciones de la casa ¡y que pueden servirle a Geronimopara desbloquear de una vez por to-das el temible S. S. S.!Ten esta lista como referencia y recuerda que puedes consultarla en cualquier momento de la misión...¡Sin duda podrá ofrecerte excelentes sugerencias para avanzar en la aventura!¡ATENCIO´N!Conforme vayas encontrandoobjetos en tu misión,márcalos con el signo de «visto». ¡Así en todo momento sabrás los quetienes y los que te faltan!
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      NIVEL 2 - INVENTARIOVELA: Puede estar apagada o encendida (¡cuidado!).ESCOBA: ¡Ger la guarda en la cocina!IMÁN:Tiene forma de cuña de queso... Suele estar pe-gado a la nevera. ACEITE LUBRICANTE:Desbloquea lo que está bloqueado.LLAVE DE HIERRO: ¡Abre la puerta del estudio!TARJETA MAGNÉTICA (MITAD DERECHA):Es inútilsin la otra mitad.TARJETA MAGNÉTICA (MITAD IZQUIERDA): Sin laotra mitad no sirve de nada.DENTÍFRICO:¡El preferido de Geronimo es el de roquefort!CEPILLO: Un cepillo de dientes normal.PEGAMENTO:¡Puede servir para arreglar los objetos rotos!NOTA:Un papelito arrugado en el que está escrito:G3RONIMO. ¡Es probable que sea una contraseña!CAJÓN:El cajón de la mesilla de Geronimo... ¡Por desgra-cia, la cerradura está atascada!ANTENA:La antena de televisión que se encuentra enel tejado de la casa de Geronimo.RAYOS INFRARROJOS:¡Son más amenazadores quenunca!HUELLAS:Algunas son grandes, otras son pequeñas...¿Quién las habrá dejado en el suelo?
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        AGENDA
      
NIVEL 2 Con los teléfonos que hay en la entrada (pág. 41) y en el dormi-torio (pág. 7), Geronimo puede llamar a sus amigosy parientes para que le proporcionen valiosas pistas y sugerencias paracontinuar la aventura. Aquí tienes la lista de los contactos aquienes puede pedir ayuda... Es un recurso muy útil, ¿verdad?TRAMPITAPROFESOR VOLTIOBENJAMÍNTENEBROSA TENEBRAXPara saber qué tienen que decirlea Geronimo sus amigos y parientes, basta con que elijas eltexto correspondiente a cada personaje y leas sus consejos. ¡Buena diversión!
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      TRAMPITA¡Ah, eres tú otra vez, BOBALICÓN! Figúrate que acabo de acordarmededóndeestálatarjetamag-nética que sirve para abrir lapuerta de la calle. La dejé entu estudio, en el primer cajóndelescritorio.También recuer-doque, paramásseguridad,con llave la puer-ta de esa habitación... Pero ¡nome acuerdo de dónde dejé la llavede hierro! Ah, hay también otra in-formación que podría resultarte útil. Anoté una seriede números y letras que en mi opinión te serán indis-pensables. Ese papelito debe de estar en alguna partede la habitación de invitados (tomé un tentempié yme dieron ganas de echar una cabezada). Se trata de una especie de CONTRASEÑA, pero..., ejem, ¡eneste momento no recuerdo exactamente cómo hayque utilizarla!NIVEL 2 - AGENDA
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      PROFESOR VOLTIO¡Geronimo, tengo que explicartecómo funcio-na exactamente el SuperSistema de Seguridad! Para abrir la puerta de casa necesitarás dos cosas: la tarjeta magnética (para in-sertarla en la ranura de la pantalla) y la contraseña (para escribirla en un pequeño teclado del S. S. S.).Tu primo Trampita debe de haber anotado en algún sitio una serie de le-tras y números. Esa serie es realmente indispen-sable, al igual que la tarjeta magnética, para des- bloquear la puerta computarizada y salir.Lamentablemente, no tengo ni la menor idea de dónde habrá metido esa pista...BENJAMÍN¡Hola, tío Ger! Me alegro de que me llames de nuevo. Se me había olvidado contarte otra cosa que suce-dió ayer. Mientras JUGABAen tu es- tudio, encontré una tarjeta magnética azuloscuro y claro, toda reluciente, ¡era nuevísima! Pero, ejem, también un poco frágil...NIVEL 2 - AGENDA
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      Semecayódelaspatasyserompióendostrozos.¡Qué desastre! Intenté arreglarla, pero no encontré elpegamento. Así que dejé una de las partes en el cajóndel escritorio de tu estudio y me llevé la otra al des-ván. Estoy seguro de que sigue allí... Yo la metíen una caja de galletas al mascarpone. ¡Tendrías que irsin falta a buscarla! Por cierto, perdóname, tío..., noquería meterte en este embrollo. ¡Espero que puedasrecuperar cuanto anteslas dos mitadesde la tarjeta!TENEBROSA TENEBRAX¡Hola, Gordi! ¿Todavía estás PRISIONERO? Meha vuelto a la cabeza lo que quería decirte... Tarde otemprano tendrías que ocuparte de esa paloma queha hecho el nido en el tejado de tu casa. Es una listi-lla: le gusta birlar objetos brillantes. ¡Menudo ele-mento está hecha! Deberías encon-trar el modo de desalojarla. Pero ¿cómo convencerla de que semarche? De algo estoy segura:a esa paloma no le gusta elhumo... Quizá, si encendieras lachimenea, podrías incordiarla yobligarla (de forma pacíﬁca) a buscarse otra casa.NIVEL 2 - AGENDA
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      VIVA! HAS AYUDADO A GERONIMO A CUMPLIR LA MISIo´n! PERO ESTa´S SEGURO DE HABER LLE VADO A CABO TODAS LAS ACCIONES POSIBLES PREVISTAS EN ESTE LIBRO? DESCUBRE, BASa´NDOTE EN LO QUE HAS HECHO, TU (MERECIDi´SIMO) ELOGIO!
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Has ayudado a Gero-nimo a salir de casa yllegar puntual a la reu-nión...BIEN!¡Has cumplido la misión!Durante la misión te haslavado los dientes conGeronimo al menos unavez...MUY BIEN!¡Has conseguido una sonrisa resplandeciente!Antes de liberar a Gerhas limpiado el estudiocon él...ESTUPENDO!¡Eres un roedor realmente pulcro!Durante la lectura hasencontrado a una roe-dora con una cazadorarosa...FELICITACIONES!¡Has explorado todas las posibilidades del libro!¿Has desbloqueado elS. S. S. sin hacer másde dos llamadas?APLAUSOS A PORRILLO!¡Tienes madera de auténtico detective!
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